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Festfeuer
(scheint ohne Unterbrechung)

Unterbrochenes Feuer
(Lichterscheinung ist langer als die Unterbrechung)

Unterbrochenes Feuer in Gruppen 2
(2 Unterbrechungen in der Lichterscheinung)

Unterbrochenes Feuer in Gruppen 3
(3 Unterbrechungen in der Lichterscheinung)

Gleichtaktfeuer
(Die Zeit Licht und kein Licht sind gleich lang)
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Blinkfeuer
(Scheindauer ist min. 2 Sekunden aber kiirzer
als die Dunkelphase)

Blinkfeuer in Gruppen 2
(2 x min. 2 Sekunden Scheindauer, kiirzer als
die Dunkelphase)

Blinkfeuer in Gruppen 3
(3 x min. 2 Sekunden Scheindauer, kiirzer als
die Dunkelphase)

Blitzfeuer
(Scheindauer ist max. 1 Sekunden und kirzer
als die Dunkelphase)

Blitzfeuer in Gruppen 2
(2 x max. 1 Sekunden Scheindauer, kiirzer als
die Dunkelphase)
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(3 x max. 1 Sekunden Scheindauer, kiirzer

als die Dunkelphase)

(tandige Lchterscheinungen die schne ROLLLLLLLLLLALLLLALLALLL

aufeinanderfolgen. Min. 60 pro Minute)

Funkelfeuer in Gruppen 3 Q(3)
(3 schnell aufeinanderfolgende Lichterscheinungen)

Schnelles Funkelfeuer vQ
(Lichterscheinungen die schnell aufeinanderfolgen.
Min. 100 bis 120 pro Minute)

(ein nicht durchgehendes Funkelfeuer)



